
 
 

Programm «Kirche und 
Digitalisierung» 14.9.2019 

 
Beschreibung 
Angesichts der hochdynamischen Entwicklungen von Digitalisierung und digitaler Kommunikation 
sind auch die Kirchen vor die Frage gestellt, wie sie sich im Blick auf diese Herausforderungen 
innovativ positionieren. Wie kann die Kommunikation des Evangeliums in digitalen Zeiten 
gelingen? Was ist die Aufgabe von Kirche im Digitalen und welche Tools sind hilfreich? Diesen und 
weiteren Fragen werden wir an der Tagung nachgehen. 
 
8.30 Uhr Ankunft und Kaffee 
 
9.00 Uhr Begrüssung 
 
9.15 Uhr Digital-liturgischer Einstieg 
 Lea Zeiske 
 
9.30 Uhr Impulsreferate 

- Religiöse Praxis in digitalen Räumen - eine Spurensuche 
Prof. Dr. Thomas Schlag (UZH) 

- Digitales Pfarramt @pfarr_mensch 
Pfrn. Stefanie Hoffmann (Digitale Pfarrerin) 

- Kirchenleitung in digitalen Zeiten @MisterMotoki 
Klaus Motoki Tonn (Berater digitale Innovation und Leiter Kommunikation 
Evangelisch-lutherische Kirche Hannover) 

 
10.25 Uhr Kaffeepause 
 
10.55 Uhr Lightning-Talks 

- Community-Building: religiöse Influencer und learning-communities 
 Evelyne Baumberger und David Wakefield 

- Religiöse Kommunikation: Blogs (feinschwarz) und Podcasts (christchindli) 
Dr. Franziska Loretan-Saladin und Jan Dino Kellenberg 

- Technische Möglichkeiten für religiöse Interaktion: Digitaler Dorfplatz und 
Apps 
Patrik Elsa und Reto Nägelin 

- Digitale Hilfsmittel für die kirchliche Praxis: Pfefferstern und GPI 
Michael Giger und Chris Stübi 
 

11.30 Uhr Marktplatz 
 
12.30 Uhr Mittagessen 
 



 
13.30 Uhr  Plenum: Vorstellung der Workshops 

 
13.45 Uhr Workshops 

! Pfarrperson sein in einer digitalen Welt 
Pfrn. Stefanie Hoffmann 
" Design Thinking: Google und Kirche 
Klaus Motoki Tonn 

- $ Kirchliche Partizipation durch digitale Praxis 
Dr. Jeannette Behringer 

- % Digitale Trauerkultur 
Swantje Luthe 

- & Kirchliche Strategien religiöser Kommunikation online 
Dr. Stefan Jütte 

- ' Ethik des digitalen Wandels: Big Data, Predictive Analytics und die 
strukturelle Sünde des Datensammelns 
Charles Martig 

- ( Credere et ludere: Religion, VR und Games 
Prof. Dr. Stefan Piasecki 

 
14.50 Uhr Fluides-Panel 
 Während der Workshops werden Fragen und Einsichten eingespeist 
 Moderation und Leitung: Michael Braunschweig 
 
15.35 Uhr Interaktive Take Home Message 
 
15.55 Uhr Schlussliturgie 
 Lea Zeiske 

 
16.10 Uhr Dank, Ausblick und Verabschiedung 
 
16.20 Uhr Schluss 
 

 
Ort: Theologische Fakultät, Kirchgasse 9, 8001 Zürich 
Zeit: 9.00-16.30 Uhr 
Unkostenbeitrag (inkl. Mittagessen) vor Ort entrichten:  
– Verdienende CHF 80.- 
– Studierende CHF 30.- 

 
 
Die Tagung wird unterstützt von: 
 

   UND   
 
Ein herzliches Dankeschön! 
 


